Экзаменационные билеты по информатике. 7 класс
 
Билет №1
 
1. Теория: История и современные тенденции развития компьютеров. Назовите основные поколения ЭВМ и их ключевые особенности.
2. Практика: Создайте на Рабочем столе папку с вашей фамилией. Внутри нее создайте две новые папки: «Тексты» и «Рисунки».
 
Билет №2
 
1. Теория: Программное обеспечение компьютера. Правовая охрана программ и данных. Что такое лицензионное, условно-бесплатное и свободное ПО?
2. Практика: Пользуясь программой Калькулятор (в инженерном режиме) или электронной таблицей, переведите число 205 из десятичной системы счисления в двоичную.
 
Билет №3
 
1. Теория: Файлы и папки. Основные операции с файлами и папками (создание, копирование, перемещение, переименование, удаление).
2. Практика: Создайте в текстовом процессоре документ и сохраните его в папке «Тексты», созданной ранее. Дайте файлу имя «Моя школа».
 
Билет №4
 
1. Теория: Архивация данных. Использование программ-архиваторов. Для чего нужна архивация файлов? Что такое коэффициент сжатия?
2. Практика: Создайте архив двух любых файлов (например, текстового документа и рисунка) с помощью любой известной вам программы-архиватора.
 
Билет №5
 
1. Теория: Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Назовите виды компьютерных вирусов и основные меры защиты от них.
2. Практика: Составьте памятку из 5 правил «Безопасное поведение в сети Интернет» и оформите ее в виде маркированного списка в текстовом редакторе.
 
Билет №6
 
1. Теория: Компьютерные сети. Поиск информации в сети Интернет. Что такое браузер и поисковая система? Приведите примеры.
2. Практика: Сформулируйте поисковый запрос, чтобы найти реферат по теме «История вычислительной техники». Запишите, какие ключевые слова вы использовали.
 
Билет №7
 
1. Теория: Единицы измерения информации и скорости передачи данных. Что такое бит и байт? Назовите производные единицы (килобайт, мегабайт и т.д.).
2. Практика: Рассчитайте информационный объем текстового сообщения «Информатика 7 класс» в кодировке Unicode (где каждый символ кодируется 2 байтами).
 
Билет №8
 
1. Теория: Двоичный алфавит. Преобразование любого алфавита к двоичному. Почему двоичное кодирование является основой представления данных в компьютере?
2. Практика: Переведите числа 47 и 129 из десятичной системы счисления в двоичную.
 
Билет №9
 
1. Теория: Кодирование текстов. Равномерные и неравномерные коды. Что такое таблица кодировки (на примере ASCII или Unicode)?
2. Практика: Определите, какой текст был закодирован с помощью следующей последовательности кодов в таблице ASCII (десятичные коды): 72, 101, 108, 108, 111.
 
Билет №10
 
1. Теория: Цифровое представление непрерывных данных. В чем заключается процесс дискретизации при кодировании звука или изображения?
2. Практика: Создайте в растровом графическом редакторе (например, Paint) черно-белое изображение размером 10x10 пикселей, изобразив простой символ (например, стрелку или галочку).
 
Билет №11
 
1. Теория: Кодирование цвета. Оценка информационного объёма графических данных для растрового изображения. Как зависит объем файла от глубины цвета и разрешения?
2. Практика: Рассчитайте информационный объем несжатого растрового изображения размером 800 на 600 пикселей с палитрой из 256 цветов. Ответ дайте в килобайтах.
 
Билет №12
 
1. Теория: Текстовые документы, их ввод и редактирование в текстовом процессоре. Какие основные операции редактирования текста вы знаете?
2. Практика: Наберите в текстовом процессоре короткий текст (3-4 предложения) о вашем любимом предмете. Исправьте допущенные опечатки.
 
Билет №13
 
1. Теория: Форматирование текстовых документов. В чем разница между форматированием символов и форматированием абзаца?
2. Практика: Отформатируйте данный вам текст: заголовок выровняйте по центру и установите для него размер шрифта 16 пт, а основной текст выровняйте по ширине и установите интервал 1.5.
 
Билет №14
 
1. Теория: Параметры страницы. Списки и таблицы. Для чего используются маркированные и нумерованные списки?
2. Практика: Создайте в текстовом процессоре нумерованный список «Этапы создания текстового документа» и вставьте простую таблицу с двумя столбцами («Дата», «Событие»).
 
Билет №15
 
1. Теория: Вставка нетекстовых объектов в текстовые документы. Какие объекты можно вставить в документ (рисунки, фигуры, диаграммы)?
2. Практика: Создайте документ, содержащий заголовок, небольшой текст и вставьте в него рисунок из файла. Настройте обтекание рисунка текстом.
 
Билет №16
 
1. Теория: Графический редактор. Растровые рисунки. Что такое пиксель? Каковы основные характеристики растрового изображения?
2. Практика: Создайте в растровом графическом редакторе рисунок «Флажок», используя инструменты «Заливка», «Линия» и «Карандаш».
 
Билет №17
 
1. Теория: Операции редактирования графических объектов. Перечислите основные инструменты редактирования в растровом редакторе (выделение, поворот, отражение и др.).
2. Практика: Откройте готовое изображение. Создайте его копию, отразите ее по горизонтали и сохраните под новым именем.
 
Билет №18
 
1. Теория: Векторная графика. В чем принципиальное отличие векторной графики от растровой? Каковы их основные преимущества и недостатки?
2. Практика: Используя любой доступный векторный редактор (или фигуры в текстовом процессоре), создайте простую схему из прямоугольников и стрелок.
 
Билет №19
 
1. Теория: Естественные и формальные языки. Приведите примеры и объясните разницу между ними.
2. Практика: Приведите пример предложения на естественном языке (русском) и запишите его в виде формального алгоритма (например, «Вскипяти воду» -> 1. Взять чайник. 2. Налить воду...).
 
Билет №20
 
1. Теория: Информационные процессы (хранение, передача, обработка). Приведите примеры каждого процесса в повседневной жизни и при работе с компьютером.
2. Практика: Опишите информационный процесс передачи информации, который происходит при отправке электронного письма. Укажите источник, канал и приемник информации.

